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INTRODUCCION.

e e s . T o

Mi prdctica profesional fué realizada en la empresa Sistemas de
Computacién S.A. "SISTECO", ubicada en Av. Vicufha Mackenna 152,
Santiago. La principal actividad de esta empresa es representar
en Chile los computadores WANG de procedencia norteamericana,
ademds de esto es reprensentante de  aproximadamente 100
productos mds, dentro de los cuales se encuentran las impresoras
C.ITOH, los medios magnéticos MEMOREX, los cajeros automiticos
DIEBOL, los terminales bancarios BUNKERS RAMO, los modems
PARADINE y los computadores NORAND.

Dentro de la cartera de clientes de "SISTECO" algunos de los mas
importantes son; lLa Bolsa de Comercio de Santiago, ESSO Chile,
EMPORCHI (Empresa Portuaria de Chile) y La Chilena Consolidada,
en donde se instald el primer equipo WANG V5-300 el equipo mas
grande de la linea VS.

La prdctica me tocé desarrollarla especificamente en el
departamento de SOPORTE A CLIENTES dependiente de la
SUB-GERENCIA DE SOFTWARE. Esta divisidn de la empresa es la que
se encarga de solucionarle al cliente todos los problemas que se
relacionen con el software, ya sea de sistema operativo o de
programas y sistemas de aplicacién.

El proyecto en el cual participé fué una conversibén de sistemas
desarollados en Cobol, desde un equipo DATA GENERAL a un equipo
WANG VS-65 que fué adquirido por la CLINICA LAS_CONDES S.A..

La cantidad de programas a convertir fué del orden de 450, que
forman parte de 14 sistemas entre los cuales estan contabilidad,
existencias, admisibn pacientes, cuenta corriente pacientes y
estad{sticas de produccibn.

El grupo de trabajo que fué asignado para el proyecto estudo
formado por 4 personas trabajando a tiempo completo y un jefe de
proyecto encargado de supervisar y administrar los recursos
asignados.

El antiguo equipo de la CLINICA LAS CONDES S.A. era un DATA
,GENERAL 120 con 256 K.byte de memoria real, 2 unidades de disco
de 40 Mega bytes c/u y una unidad de cinta, y el nuevo equipo
adquirido un WANG V5-65 con | Mega bytes de memoria real, 4
unidades de disco, dos fijas de 70 Mega bytes c/u y otras dos
removibles de 170 Mega bytes c/u.

Una de las mayores diferencias entre ambos equipos, la cual es
una ventaja de la VS-65 es que los computadores WANG son
totalmente orientados al desarollo y explotacidn de sistemas por
lo cual todo su software esta orientado a tales freas y ademis
generalmente orientado a lenguaje Cobol.

Los programas a convertir fueron recibidos en cintas grahadaé_en
el equipo DATA GENERAL y leidas en SISTECO en un equipo WANG



VS-100 para copiarlas a un disco donde se almacenaban todas las
cintas con programas enviadas por la clinica, luego de esto los
programas eran distribuidos entre los miembros del grupo de
conversidn para su modificacién a Cobol-V5.

Los mayores problemas encontrados durante la conversidn de los
programas fud gue no se contaba con una documentacidn adecuada y
actualizada de los sistemas, por lo cual en muchos casos habfa
que consultar directamente a los programadores de la clinica
sobre detalles de los programas. Otro problema se sucitd ya que
en muchos casos las cintas enviadas por la clfnica con programas
ven{an defectuosas al igual que ciertos archivos de datos.

Para solucionar estos Gltimos problemas enunciados se debid
desarrollar algunos programas para eliminar ciertos cardcteres
de control de los programas y para arreglar los archivos de
datos, ya que estos también debieron ser convertidos. Todos
estos problemas influyeron en el avance normal del projecto.

Los puntos mls rescatables en cuanto a la experiencia adquirida
durante esta prdctica son; la necesidad de contar con una buena
documentacién de programas y sistemas, la importancia de la
programacién estructurada y ordenada y la realizacidén de una
adecuada programacién de actividades tomando en cuenta los
numercsos imprevistos gue se pueden producir durante el
desarrclloc de un proyecto.



DESCRIPCION DETALLADA DE LOS SISTEMAS CONVERTIDOS.
2.1- Sistema de contabilidad.

Este fué el primer sistema con el cual se did comienzo a la
conversién de sistemas para la clinica por lo cual fué en donde
se presentaron la mayor cantidad de problemas por la poca y mas
bien inexistente experiencia en transformar programas desde un
equipo totalmente desconocido para nuestro grupo de trabajo como
lo era el DATA GENERAL, hacia otro equipo en este caso
desconocido para mi como lo era en eso0s instantes el HANG V5-65.
Otro punto relevante en la complejidad de la conversion de estos
programas fué que una gran cantidad de estos venian ya desde la
clinica con problemas, es decir muchos de ellos era totalmente
imposible que funcionaran. Como por ejemplo un caso tipico de
error que se encontré fué que en muchos casos se movian espacios
a variables declaradas como numéricas y vice versa, otra
deficiencia era que en distintos programas, archivos iguales
diferfan en la cantidad de caracteres de la definicidn del
archivo, habfan programas que utilizaban un archivo X con 232
caracteres y otros programas que utilizaban el mismo archivo X
con 250 caracteres.

El sistema de contabilidad consta de 95 programas entre los
cuales encontramos ingresadores de datos , listadores, ¥y
programas que realizan otros procesos.

Este sistema de contabilidad sale un poco de lo tradicional pnr
algunos detalles especiales que este posee. Estos son; el gran
volimen de datos manejados, existe un programa cuya funcion es
centralizar ciertas cuentas para con estos poder reducir el
volumen de informacién. Esta centralizacidn consiste en que para
ciertos cddigos de cuentas espacfficos Sse crea una nueva cuenta
en donde se registran todos estos. Otra caracteristica un poco
especial es que este sistema es capaz de procesar todas las
sociedades por las cuales se compone la clinica, (6 sociedades)
y de este motivo todos los archivos de datos del sistema de
contabilidad estan en 6 versiones una para cada sociedad. Esto
dltimo no significa que también se sextuplique el tamafo de los
archivos, ya que existen varias sociedades que solo tienen dos o
,tres movimientos contables por periodo.

Referente a los listados que emite el sistema, algunos de estos
son; listado mayor analftico, analftico por concepto de gastos,
analftico por centro de costo, balance a ocho columnas y libro
mayor. En el diagrama de bloques (figura 1) es posible
visualizar la totalidad de los informes que emite el sistema.
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2.2- Sistema de existencias.

La conversién de este sistema resultd ser un poco mas
sencilla que la del sistema anterior (contabilidad), ya que se
contaba con un poco mds de experiencia y en mi caso particular
ya podfia manejar completamente y de manera eficiente las
capacidades que provee la V5-65 para el desarrollo de
aplicaciones en lenguaje Cobol.

Este sistema consta de 65 programas en donde los mas complejos
son los ingresadores de datos, esto por la gran cantidad de tipo
de movimientos diferentes que se manejan, como ingreso a bodega,
devolucidn a bodega, ajuste por salida, -ajuste por ingreso,
devolucidn a proveedor, devolucidn de centro, etc..., y para
cada uno de estos tipos de movimientos existe un ingresador
diferente, que en algunos casos son totalmente distintos unos de
ctros.

Una caracter{stica resaltante de este sistema es la inmensa
cantidad de items de inventarioc que se manejan, esta es de
aproximadamente 10,000,

Este sistema se encuentra en constante funcionamiento en la
clfnica, ya que por el gran movimiento de productos serfa
imposible digitar y procesar los movimientos con una frecuencia
menor, cada dos o tres dias por ejemplo.

Otro punto importante dentro de este sistema, es que este maneja
& bodegas diferentes,esto debido a la gran cantidad y mas que
nada a la gran diferencia de tipos de productos que se manejan
en la clinica, como por ejemplo materiales de oficina y plasma.
Estos productos se encuentran separados por tipos en las
diferentes bodegas. Se mane.ja una bodega de materiales
gquirdrgicos, otra de productos que deben estar refrigerados,
etc...



2.3~ Sistema de estadfsticas de produccién.

Este fud el tercer sistema que se convirtid, de acuerdo a
una lista de prioridades que fué entregada por la clfnica en las
reuniones preliminares antes de comenzar el proyecto en si.

El sistema de estad{sticas de produccidn es uno de los sistemas
no tradicionales que se utilizan en la clinica actualmente.

Este esta compuesto por 33 programas dentro de los cuales se
cuentan 4 ingresadores de datos, donde los dos mas importantes
son: el ingresador de las planillas de consultas de los médicos
y el otro el ingresador de las planillas de cargos varios.

El propbsito prinicipal de este sistema mas que llevar wuna
estadfstica de la produccidén de los médicos, es que este sirve
prioritariamente, para mediante la determinacidn de 1la
produccidén de cada médico poder cancelar a cada uno de ellos sus
honorarios profesionales por todos los tipos de atenciones que

éste realizd {intervenciones quirdrgicas, consultas,
tratamientos, etc...). Otro tipo de informacion que entrega este
sistema son, listados resumen de producccidn por centro de

costo, produccifn en pabellones por tipo de intervencidn, un
cuadro estadistico, listados de prestaciones por especialidad,
listado de examenes, etc...

La conversidén de este sistema resultd bastante menos costosa en
cuanto que la clinica de comun acuerdo con SISTECO resolvid
enviar a trabajar en la conversidn de cada sistema a una persona
de la clinica, con el objeto de agilizar los posibles problemas
y consultas que se sucitaran y tambien para que los futuros
usuarios de estos sistemas se fueran acostumbrando al nuevo
equipo e interiorizando de los cambios realizados en los
programas, esto Oltimo debido a que en algunos casos por la
complejidad de los programas resultoé menos costoso
desarrollarlos nuevamente ¥ no tratar de convertirlos.
Generalmente los programas ingresadores de datos resultd mas
féacil ¥ rdpido realizarlos nuevamente solo tomando como
referencia del antiguo algunas partes, como las validaciones y
subrutinas de grabacion.
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2.4- Sistema de admision de pacientes.

Como su nombre lo indica este sistema se wutiliza para
registrar los pacientes que ingresan a la clinica. Este es un
sistema que estd en 1lfinea por el sencillo hecho que los
pacientes pueden llegar en cualquier momento y para tal efecto
es necesario saber que habitaciones estan disponibles.

Este sistema consta de 36 programas en donde uno solo de ellos
es un ingresador por el cual se registran los datos de los
pacientes ingresados, datos tales como, nombre del paciente,
fecha de ingreso, edad, sexo, habitacidn en la que se encuentra,
hora de ingreso, hora y fecha de egreso, estado civil, nombre y
direccién de la persona responsable por dicho paciente, etc...
Se manejan con este sistema dos archivos maestros, uno el
maestro de pacientes y otro el maestro de pacientes ambulatorio.
En este ultimo se registran todos los pacientes a los cuales se
les realizan intervenciones menores, examenes y consultas.

La principal informacién que entrega el sistema son listados de,
maestro de habitaciones, censo de pacientes, informe de
traslados, informe del porcentaje de ocupacién de cada
habitacidn, informe de disponibilidad de camas, ingresos del
dia, altas del dia y censo por unidad de tratamiento.

El tiempo empleado en la conversidn de estos 36 programas fué
relativamente corto, por &l hecho que solo uno de ellos era un
ingresador de datos, que es el tipo de programa gque mas cambios
requiere, solo se emplearon 3 dfas para realizar la conversidn
de estos programas.

Obviamente la conversidn de los programas no es realmente la
parte que mas trabajo demanda ni la mas costosa del proyecto,
posteriormente a la conversidén de todos los sistemas viene una
etapa de depuracidn final de estos y de puesta en marcha, en
donde se deberdn probar con datos reales y en forma integrada
todos los sistemas para poder detectar los posibles problemas y
defectos que aun tengan los programas.



2.5- Sistema de cuenta corriente pacientes.

El sistema de cuenta corriente de pacientes resultd ser uno
de los mas complejos para la conversién, hasta el momento, ya
que muchos de sus programas son ingresadores de datos muy
sofisticados. Los dos ingresadores de datos mas importantes de
este sistema son el ingreasador de TCP (tarjetas de cargo a
paciente) y el ingresador de reversas de TCP, gue son programas
de aproximadamente 2500 lfneas, que realizan la funcidn
especifica de registrar todos los medicamentos, apositos,
comida, y otros que son suministrados a cada paciente durante su
estadfa en la clfnica.

Es decir si a un paciente lo wvan a intervenir, el mé&dico
solicita 15 jeringas pero solo se ocupan 10, las 15 son cargadas
a la cuente corriente del paciente mediante el ingresador de TCP
y las 5 que no se wutilizaron son descontadas utilizando el
ingresador de reversas de TCP. Esta (ltima operacién de los
registros de las TCP se efectda diariamente ya gue este sistema
alimenta por medio del archivo de cargos a un sistema de
pre-facturacidn mediante el cual se emite dfa a dfia una
pre-factura que es enviada al paciente o a su responsable todos
los dlas para que este tenga conocimiento del monto de dinero
que lleva acumulado hasta el momento, esto para gue no se
produzca gue una persona no pueda cancelar la cuenta final

al dirsele de alta.



PROBLEMAS QUE SE PRESENTARON DURANTE LA CONVERSION.
3.1- Coordinacidm del grupo de trabaijo.

Al comenzar la conversion se sucitaron diversos problemas

ya que era la primera vez que los que formabamos el grupo de
conversidn, trabajabamos en un proyecto de tal especie y en
grupo donde se dehia interactuar lo mas posible, en cuanto a
ayudarse a solucionar problemas que se fueran sucitando a medida
que se transformaran los programas y los archivos de datos.
Como la labor del jefe de proyecto era la de coordinar la
relacion entre SISTECO y la Clinica Las Condes en cuanto a
obtener los archivos de dateos, las cintas con programas y Ver el
plan de actividades para realizar la conversion, toda la labor
de coordinacidn interna del grupo de trabajo, la distribucién de
los programas, la medicién de ciertos indicadores para poder
determinar con exactitud las fechas de término de la conversidn
de cada sistema con el objeto de solicitar con cierta
anticipacion los programas del sistema que se debia convertir a
continuacidn, tuvo que ser asumida por nosotros mismos.

El primer sistema que convertimos fué el sistema de
Contabilidad. Durante la conversion de este se produjo un atraso
en las fechas estimadas de término para la conversidn de este
sistema, ya que en ese momento no contabamos con la experiencia
previa de este tipo de trabajo, ni con ninguna herramienta que
nos permitiera organizarnos para aumentar la productividad de
conversion. Se tenfa estimado que para cumplir con la fecha de
entrega de la conversidn terminada habia que transformar dos
programas diarios, meta que estuvo muy lejos durante la
conversién del primer sistema.

Ya a partir del segundo sistema a convertir (existencias),
comenzaron a surguir ciertas ideas para ordenarse un Ppoco,
porque nadie sabfa donde estaban los programas a convertir, en
que librerfa, como se llamaban y en donde estaban los programas
ya terminados y listos para pasar a la etapa de prueba ¥y
depuracién. A todo este desorden interno se sumaba el desorden
que habfa por parte del cliente, en cuanto a la documentacion
que era pricticamente inexistente, aparte de unos diagramas de
bloques y algunas especificaciones de archivos, y la continua
demanda de pequefos cambios en los programas, los cuales
derivaban en algunos casos en tener que hacer un programa
completamente denuevo.

La primera accidén que se llevd a cabo para ordenarse en cuanto a
los programas a convertir, fué hacer un programa en Cobol (ver
anexo 5) para separar los programas y obtener un listado con sus
nombres, tamafios y en que librerfa se encontraban. Los programas
habfa que separarlos ya que estos venfan en cintas desde la
clinica que contenfan un solo archivo donde se encontraban todos
los programas a convertir wuno tras el otro. Originalmente,
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durante la conversién del primer sistema esta separacién la
hac{a cada persona del grupo copiando en el editor la cantidad
de lineas que correspondian al programa a convertir desde el
archivo que se obtenia de la cinta en donde estaban todos los
programas.

Luego tratamos de organizar las librerfas en donde ibamos a
trabajar. Se crearon varias librerfas, la CLCFTE , CLC para
identificar el nombre Clfnica Las Condes y FTE para identificar
que se trataban de programas fuente. En esta libreria se debfan
poner todos los programas fuentes en Cobol gque se iban a
convertir. La CLCOBJ en donde estarfan todos los programas
objetos (ejecutables) de todos los sistemas. La CLCORIG en la
que se encontrarfan los archivos originales correspondientes a
las cintas que enviaba la clfnica. La CLCLISTx, en estas
librerfas se deberfan dejar los programas totalmente terminados
despuds de su etapa de conversidn, la letra minuscula x debfa
ser la primera letra del nombre del sistema al cual pertenecf{an
los programas. Por ejemplo la librerfa CLCLISTE contenfa los
programas listos de existencias. Las dltimas dos librerfas que
se crearon fueron la CLCDATA y 1la CLCINFO. En la CLCDATA
estarfan todos los archivos de datos que se enviaban de la
clfnica y los archivos que generaban los programas al ser
ejecutados. La otra librerfa la CLCINFO serfa una librerfa de
impresién, aqui estarfan todos los informes impresos que
emitirfan los programas. De esta manera se pudo organizar Y
racionalizar el uso del discoe y ordenar los nombres de las
bibliotecas para gque cada integrante del grupo supiera que
contenfa cada biblioteca. Ya que al comienzo cada persona sabla
que habfa en sus propias bibliotecas y para buscar un programa
habfa que pasar por la mayorfa de ellas hasta dar con el.

Otra de las cosas que se hicieron para organizar el grupo de
trabajo fué que al comienzo de la conversién de un sistema, se
decidi® asignar un responsable de dicho sistema. Esto implicaba
que esta persona debfa distribuir y asignar los programas a
convertir a cada persona, darle nombre a la libreria en donde
quedarfan los programas terminados, listos para ser probados por
el usuario y de solicitar al jefe de proyecto los archivos de
datos necesarios para probar superficialmente los programas,
debido a que la prueba final debia ser en presencia del usuario.
En relaci&n con el punto anteriormente enunciado sobre las
pruebas frente al cliente y la continua demanda de
modificaciones a los programas, se disefio un pequefio formaulario
de aceptacién de programas en donde al momento de probarse el
programa en frente al usuario final este debfa poner en dicho
formulario los cambios que se le debian de hacer o bien poner la
firma para dar por aprobado definitivamente el programa. Este
documento tuvo dos utilidades. La primera fué que sirvié para
cuando &l usuario hacfa ver que la conversidn iba muy lenta
poder demostrarle que se hablian producido retrasos debido a que
se habfa solicitade la modificacién de ciertos programas
especificos. Y la otra que se les dié, fué poder contar con un
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documento firmado por el wusuario en donde se comprometia a
aceptadar el programa en tales condiciones, esto sirvid de
respaldo para poder frenar un poco la demanda de continuos
cambios en los programas por parte del mismo usuario.

Otro punto deficiente que se detectd fu#€ que no se contaba con
algun tipo de anotacion en donde poder encontrar el nombre de la
persona que habfa convertido un programa dado. Esto se hizo
notar cuando comenz8 la primera prueba de sistemas con
participacidn del usuario final del sistema. En estas pruebas
surgieron muchos programas con errores los cuales habfa que
corregir, y quién mas indicado para hacerlo que la propia
persona que habia convertido tal programa. De allf la necesidad
de contar el mencionado formulario donde se recapituld
informacidn como

= nombre del programa a convertir.

- fecha de entraga del programa al programador.

- fecha de término de la conversién del programa.

- nombre del programador que convirtié el programa.
- nombre del sistema a que pertenece el programa.

Este formulario era manejado por la persona que se asignaba como
responsable del sistema.

A partir de la informacidn de este formulario de control, se
pudo extraer dos cosas mds. Primero, como se anotaban en este
las fechas de comienzo de la conversion del programa y la fecha
de término, se pudo calcular un dato estad{stico de cuanto
tiempo se necesitaba para convertir cierto tipo de programa
(listador, ingresador o de proceso solamente). Y por lo tanto
con este tipo de informacidén fué posible estimar a priori el
tiempo, con un cierto margen de error, empleado en convertir un
sistema de acuerdo a la cantidad y tipo de programas. Mas o
menos hacia la mitad de la conversion los valores estimados para
convertir un programa listador eran de entre 30 a 40 min., en
cuanto que para un programa ingresador de datos eran de entre
uno a uno y medio dfas. Esto Gltimo dependiendo de la cantidad
de pantallas que el programa tuviera.

Como segundo punto de acuerdo a la inforwacion de este
formulario de control, se pudo determinar que logrando wuna
especializacion del tipo de programa a convertir por cada
integrante del grupo se podria aumentar la productividad. Por lo
tanto unos integrantes se especializaron en ingresadores de
datos otros en programas de proceso solamente y otros en
programas listadores. Con esta medida se logro disminuir el
tiempo de conversidn de los listadores a un tiempo de entre 20 a
30 min. y para los ingresadores de entre 7 a 11 horas.
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3.2~ Problemas relativos a los programas.

Los programas enviados desde la clinica eran recibidos en

cinta, ya que este era el finico medio posible para tranpasar
archivos desde el equipo DATA GENERAL al WANG-VS, pero de todas
maneras este medio de transpaso no fué totalmente &ptimo.
En la clf{nica wuno de los editores que se wutilizaban para
desarrollar los programas, era un editor de texto que trabajaba
con el texto como si este fuera un archivo indexado utilizando
como llave el nfimero de lfnea del editor. Ademds las lineas eran
tomadas como registros de largo variable. Esto dltimo fué el
punto que generd serios problemas para el transpaso de las
cintas entre los dos equipos. Como los registros eran de largo
variable, el editor colocaba al final de cada linea un cardcter
de control que indicaba el fin del registro y ademds rellenaba
este con algdn cardcter especial hasta completar los 80
caracteres de largo. Digo cardcter especial, porgque fué
imposible detectar que cardcter era el que en esas posiciones
vanfa, ya que este en el equipo DATA GENERAL no tenfa ninguna
incidencia, ni generabas errores al momento de la compilacidn y
en el WANG este no se vefa en la pantalla, ni tenia
representacidén alguna de acuerdo a la tabla de caracteres. Para
poder solucionar este problema la gente de la clinica decidfo
desarrollar un programa para insertar espacios a todos los
programas después del cardcter de control de termino de cada
l{nea. Esto funcioné bien para las primeras cintas que se
empezaron a recibir despuds de detectado el problema, pero
después comenzaron a llegar todas las cintas con programas
cortados, con lfneas sin puntos, otras sin paréntesis &
instrucciones truncadas en la mitad. Como era obvio que este
problema habfa que solucionarlo como fuera, ya que era un
trabajo demasiado costoso el tener que pasar l{nea por linea de
programa poniendo puntos o digitando lo que faltaba basandose en
los listados de programas que se enviaban junto con los sistemas
o bien teniendo que,tambien pasar linea por l{nea borrando todo
lo que se suponfa que habfa despuéds del término de cada linea,
desarrollamos un programa que tomando la cinta original enviada
sin aplicarle el proceso que usaban en la clinica para
supuestamente arreglar los programas, intercalara espacios a
cada linea después del dltimo cardcter wvilido encontrado (ver
programa anexo 6). Y con este programa logramos solucionar tal
problema y por consiguiente ahorrar un tiempo y un trabajo que
habrfa atrasado considerablemente el término del proyecto de
conversidn.

Otro problema que se presentd con los programas, fué que estos,
en un gran porcentaje venian con fallas que en ningdn tipo de
computador podian ser compilados sin obtener errores. Como por
ejemplo mover espacios a un campo declarado como numérico. El
problema de esto no era en realidad el que se le movieran
espacios a un campo numérico como en el ejemplo, sino que esto
hacfa suponer que los programas enviados no eran los que
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realamente estaban siendo explotados en esos momentos en la
clfnica, y por lo tanto se estaba convirtiendo algo que no se
iba a wutilizar y que probablemente después, al momento de las
pruebas no realizarla lo esperado. Luego de visto esto, se pidié
que el cliente asegurara si los programas enviados eran
realmente los programas que se estaban utilizando en la clinica
en esos momentos para la explotacidn. Y la respuesta de éste fué
que los programas enviados s{ eran los que se estaban utilizado
en esos momentos para la explotacidn de los sistemas. Por lo
tanto durante toda la conversidn, entre los integrantes del
grupo, salfa a relucir la pregunta un tanto irdnica
"funcionarian estos programas en el equipo de la clinica 2 ".

A todos estos problemas anteriormente explicados se sumaba el
problema que para cada sistema que se convirtid, o bien faltaban
programas o sobraban programas. Esto es que con cada sistema se
enviaba una copia del diagrama de bloques a nivel de programas
del sistema y los programas recibidos en las cintas no
concordaban con lo que en tales papeles aparecia. Algunas veces
habfan programas que no existian en el diagrama de blogues pero
que sf venfan el la cinta enviada, y por lo tanto no se sabfa ni
que es lo que hacfan y otras veces habfan programas que
aparecian en el diagrama de bloques y que no venfan en la cinta.
Cada vez que se sucitaba este error se redactaba un informe, que
ora enviado a traves del jefe de proyecto a la clinica, de lo
recibido en la cinta y de los programas que faltaban o sobraban
segdn el diagrama de bloques, para que sSe nos informara gqué era
lo que realmente hablfa que convertir.

Dentro de la conversién misma de los programas el mayor problema
se presentd al convertir los programas ingresadores de datos.
Esto debido a que la gran diferencia entre el lenguaje Cobeol de
los dos equipos es el manejo de pantallas. En el equipo DATA
GENERAL las pantallas son desplegadas linea a linea
independientemente una de otra como se aprecia en la definicidn
de la SCREEN SECTION de un programa original en la figura 3.2.1.
Esto tiene un gran inconveniente que también incide en el grado
de dificultad y de entendimiento de wun programa para Su
conversién, y es que como ademids de las pantalla se manejan
teclas programadas, como las teclas PF en WANG, para poder
saltar de una linea a otra en la pantalla, los programas
desarrollados para la clinica eran totalmente faltos de
estructuracidn utilizando una cantidad desmesurada de sentencias
GO TO. La razdn dada fué que se habian hecho de esa manera para
no tener que hacer un algoritmo demasiado complicado para poder
devolverse a la linea anterior de la pantalla. Se puede apreciar
una parte de un programa sin convertir en la figura 3.2.2.

A diferencia de esto el equipo WANG-VS provee la facilidad de
poder disefiar pantallas wutilizando el wutilitario EZFORMAT vy
generar con este mismo el trozo de cddigo en lenguaje Cobol para
ser insertado en la WORKING STORAGE de un programa, ver figura
3.2.3. Estas pantallas son desplegadas completas mediante una
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NGB VS INTEGHATED EDLITOR = VEASION ca13.41 11:3% 12729755
PJT FILE IS 000GO0OuWUT3 In LIaRARY Cuucx Oh dOLuMs SISTCY
2600 Ul MchNU=-Z.

57Ul 0 sbLahKk SCncehe

5000 GZ LINE 1 COL 25 “INGERESD DE £EpSs DE PROVESDDRES",
L1ul Ue LINWNE 2 COL 25 "swammwemamimnavwsnhnnnmanxnxnwk’,
5200 01 McNu-=3.

55UU U2 oLANA SCRzENS

ba Uy 02 LINE 1 COL 25 "CORKECECION vz COLL. UE PROVEEDIIRES"™.
Dﬁuu Erk Llht E 'E-i-'L E.'J "w'l:k!ﬂwttt:lrln*nrtt'lktl’ti!*ltlﬂtl’tgi".
5aul U1 MENU=&.

o700 Oz BLANK SCREEN.

6800 02 LINE 1 COL 25 M"ELIMINA COUSe DE P#AUVEEDOAES",
BYUU 092 LINE 2 COL 5 "sharne seamexs e swneanennennewnn’
7300 UZ LINE B COL 16 "INGRESz COD1IGU UE PrRUV. A ELIMINAR:
100 D2 LINE 1TU CUL 1o “Fliv = pReARIEST".

7200 U1 ACEPTA=4.

7300 0¢ LINE 1= COL 32 TO CODIGOD PIC x{x).

7400 01 MENU=GEN.

7500 D2 LINE 5 COL 5 "1.= COuluny LU

7&a00 02 LINE o COL 5 "2+~ ULESCAIPCICH M.

7700 U1 DAT=CUHR.

faul 02 LINE 20 CLOL 5 "DATUS CORReCTJI57 (51=1/NC=2)".
7700 U1l ALEPTA-DL-LOAR.

sJ00 02 LINE 2u COL 35 TO D=CJRR P.LL A.

100 U1 FIN-DAT.

Ul 02 LINE & COL S "FIN = LREmk/ZOC".

3500 Ul MODLF.

54U U2 LINE 25 COL &5 "INGRESE NUMERD LE CAMPD & mCDI:ICAR
5500 Ul ACEPTA=MOULIF.

saUd 02 LINE 23 COL 43 TJ huw=LIN PIC 9.

5700 01 DAT=1.

8500 D2 LINE 5 COL 30 TO CODIGG PIC 4f-).

57Ul U1 DAT=2.

00 02 LINE & CulL 30 TO DESCRIPCION PIC X(34).

100 01 MENS-E.

20U O2 LINE 2% COL 3 "NOQ EALSTE RcGISTRY A& CLIMINAR".
Y300 01 DAT=01.

7400 02 LINE 5 COL 3J USING COLIGD PIC X(4).

¥500 01 DAT=DZ.

Y50l 02 LINE o COL 30 uSING peSCRIFCION PIC XL350).

Y700 01 LIMPILA,

¥300 Oc LINE 24 COL 3 BLANK LINE.

7700 U1 LIMPIA=PAL.

uoGo O BLANK SCHEEN

U100 PROCEDURE DIVISION.

U200 PRINCIPAL.

Uiou DISPLAY "COMIENZA PRUOGRAMA EXPINC3IX".

U&ud OPEN 1=J mArCH=PROV.

o500 PenFORM PROCESD UNTIL ReSP=1 = «.

GalO CLOSE ARCh=PRUV.

o7 ud DiSPLAY LIMPIA-PAG.

0500 DISPLAY "PIN PROGRAMA EXINPU3A"™.

Ccy0u CALL PROGAAM "™CLCOO/AL™.

1000

1100 PRUCESD.

1200 mexawenn k=

1300 MOVE O TO ealaPe=i50bc. Rl

T4UU DISPLAY Meldl.

Ficura 3.2.1

FAGE



Ficura 3.2.2

G Vs IKTEuRATED =u0ITOR = VERSION 6.13.01 14:29 12/16/86 PAGE
‘WT rFILc IS PRUEBAZZ IN LISRARY CLCFTE a4 VOLUME SOPVTA
Z2Ud LF £5lk = FK1

aud MGVE T2ODREC (1) TO ogab=2

Uy DISPLAY MENU=30DRECZD

tSu0 ELSE

lady IF £E5CK = FKZ

g MOVE T300ReC (1) T2 Bob=2

rady DISPLAY MENU=BOCLReC2D

Pl GO TO LEE=LINEA=MOD

idul ELSE

Tuu ISPLAY MENJ=BODREC:ZW

leud PERFORM VALIDA=z2UDZGa=rcCEPTORA.
1500

Ul =

I5U0 SEL=UPCION=MUDI.

PR e o i i n

Jful =

lsul =

iUl acCEPT MEWU=OPDOCHM.

Ul ACCEPT cSCr FrOM ESCAPE XEY.

[Tuu IF 25CK = FK5 GO TO MENU-DOGCUMENTUS .

| 2ud LF ESCK = FK1 OR ESCK = Fr2 UR c3CK = FK3
laud FERFORY MUZSTRA=DATU=AUX

l4Uy GO TO SEL=QOFCIOn=10DI.

|50 1F ES5CA = FK4

loud PEAFUAM GRAZA=TOT=DOC

| 7y PeRFORM VER=ENCAGEZIADY

| aul PEAFORM GRADAR=DICUMENTGS THAU GRAB=EXIT
| #ud VAnYila I FROM 1 3Y 1 UNTIL T > REGLEI
SUUu DISPLAY NUEVI=MOD

£1ul ACCEPT NUEVO=MCD

22Ul IF COURR=2 = 0 G0 Tu MENU=DUCUMENTOS

¢sul ELSE

csll A0VE O TO CONTADOR

Esud ad TO MAIDIFILAR=COCUNENTUS

L&Y IF OPCION=0UOC > 4 DR ESCE N2T = O

efud MUVE "EHRUR EN OPCIOH™ TJ MENSAJE

2ol wDISPLAY NENU=CERAJIR

c¥ul GO TO SeL=0PCION=MODT.

Suud IF OPCIONTEOC = O

sTud : PERFOrY GRASA=TOT=00C

50U PERFuUrd VER=ENCASELALD

siuy PERAFURMN oRABAR=DOCUMENTOS TrAU GRAB=EXIT
Swuu VARYING I FROM 1 2% 1 UNTIL I > REGLEI
5500 Ul TO MENU=DOCUMENTOS.

Ssud IF GeCIun=0ul = 3

37wl G0 TO LEE=LINEA=MOD

SEUU IF OPCIOH=DDC = 1

SyUy GISPLAY WUMERD=LINEA

SJUU ACCEFT NUMEZRO=LINEA

=1Uu PoHFORMA V=LIiNZA

el DISFLAY NUANERO=-LINCAD

« 300 MOVe O To LINEZA

4 UU PERFONA VALIUA=LINEA VARYING I FROM 1 BY 1
k5U0 UKTIL I > hEGLETI aom LINCA = 1
buuUl IF Linga = 1

&7 U0

G500

MUVE "LINEA TﬁlﬁiI&TE" Td MEMNSAJE

D1ISPLAY HilU=:RRUN

23



NG Vo INTEGRATED EDITOR = VERSION

Ficura 3.2.3

6:13.01

9:14 12/29/84

PUT FILE IS5 EXPINO3X IN LIBRARY CLCLISTE ON VOLUME SISTCO
P 5300 77 MENSAJE PIC X(51) WVALUE SPACES.,
r 300 77 MENSAJEZ PIC X(50) VALUE SPACES.
P 4000 77 5SW-1 PIC 9 VALUE ZERD.
» 0100
#0200 01 MENUT USAGE IS DISPLAY=uS.
P03l 05 FILLER PICTUKE IS5 X013 fOW J1 COLUMN
36400 VALUE IS "PROG: EXPLNU3".
Jo500 05 FILLER PICTUKE Is X(33) ROA D2 COLUMN
Joesl0 VALUe IS "INGRESC v MANTENCIuUN UE PROVEEDORES™.
Ja?00 05 FILLER PICTURE IS X(35) ROW 03 COLUMN
J&800 VALUEL IS "massmsammsnmnnnwnnnnnannnannnnnnnin’
JeYul U5 FILLER PICTURE 15 X{(%1) ROW 27 COLUMN
U700 VALUE 15 "(PF1)easnaaasINGKESD DE CODIGOS™.
L7100 U5 FILLER PLCTURE I5 X({34} ROW 209 COLUMN
7200 VALUE IS "(PF2)acaweassMANTENCION DE CO0OIGOS™.
U7 300 US FILLER FICTURE 15 x(232) ROw 11 COLUMN
7 400 VALUE IS "(PF3J.aseesesELIMINA CODIGOS™Y,
7500 05 FILLER PICTURE IS X{34) ACY 13 COLUMN
7600 VALUE IS5 "(PF&).eeenasaCUNSULTAR PRIVEEDORES".
7l 05 FILLER PICTURE IS5 x{18) ROM 15 COLUMN
?:DE‘ 'b"ﬁL.UE Is IJ{PFEJI'IIII..F I. .’«.".
7700
s000 01 MENU2 USAGE IS DISPLAY=WS.
o100 05 FILLER PICTURE I3 X{13) ROW 01 COLUMN
5200 VALUE IS "PROG: EXPINO3".
2300 U5 F1=-TITULO=1 " PICTURE IS A(3a) ROW D2 COLUMN
o4Ud SOURCE IS TITULOD=-1 ¥
a5ul 05 FI1=-TITuLG=2 PICTURE IS5 X(3s8) oW 033 COLUMN
otld SOURCE I5 TITUuLO=2 -
s7ul US FILLER PICTURE IS X(21) ROW D7 COLUMN
a200 VALUE 15 "CODIGD DE PROVEEDOR ",
e300 05 F1-CUDIGO ICTURE IS5 £(04&) RCGW )7 COLUMN
0u0 SUURCE IS5 CODIGOD=P OcJECT I5 CODIGO=-P .
2100 U5 FILLER PICTURE IS X(21) ROW 09 COLUMN
Y2uu VALUE IS5 "DESCRIPCION R
Y300 U5 F1-DESCRIPCION PICTURE 5 X303 ROA J9 COLUMN
1940l ., SOURCE IS DESCRIPCION=P OH3JECT 1S DESCRIPCION=P .
19500 05 F1=MENSAJE PICTURE IS X(51) RUW 22 COLUMN
19500 SOURCE IS MENSAJE.
19700 05 F1=MENSAJE2 PICTURE IS X{(53) ROW 15 COLUMN
195800 : SOURCE IS MENSAJEZ.
19810
19900 PROCEDURE DIVISION.
197710 wxwmaanAknkrmmennnses
UOUU PRINCIPAL.
U010 #=====eeea-
U100 OPEN I=0 ARCH=PROV 435,
J20o MOVe U TO PF=KEY.
U200 PERFORM PROCESO UNTIL PF=KEY = 5,
0400 CLOSE ARCA=PROV W3.
usaoo STOP HUN.
Us00 = CALL PROGRAM "CLCOO/1™,
d7ud
0800 PRUCESD.
0900 a==m====-
1000 MOVE SPACES TO CODIGO=-P WEGLIPCION-P.
1100 MOVe O TO PF=KEY SW=VALIDA La=:=NCONTRADO.
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sola instruccién, la instruccién DISPLAY AND READ (ver figura
3.2.4), En esta misma instruccién es posible definir las teclas
PF que se pueden utilizar en tal pantalla para realizar algin
proceso determinade. La mayor facilidad que reviste el uso de
las pantallas en los equipos WANG-VS es gque para moverse de un
campo a otro de la pantalla se pueden utilizar las teclas
marcadas con las flechas o bien la tecla TAB y no es necesario

disefiar un algoritmo especial para tal efecto, como en el caso
de DATA GENERAL,

Las otras instrucciones que hubo que cambiarle a los programas
no revistieron dificultad alguna ya que solo se trataba de
diferencias en la sintaxis de estas y por tal razon no se
requirio un cambio en la légica del programa como en el caso del
despliege @ ingresos de datos desde el terminal, explicado en el
parrafo anterior. Estas diferencias de sintaxis se encuentran
por ejemplo en la sentencia SELECT. Esta sentencia en lenguaje
Cobol DATA GENERAL se escribe de la siguiente manera @

SELECT ARCHIVO
ASSIGN TO DISK, "ARCH-1"
ORGANIZATION IS INDEXED
ACCESS MODE IS RANDOHM
RECORD KEY IS COD-1
*ALTERNATE RECORD KEY IS NOMBRE WITH DUPLICATES
FILE STATUS IS-FIL-1.

Y esta misma en Cobol del equipo WANG-VS ser{a:

SELECT ARCHIVO

ASSIGN TO "ARCH-1", "DISK", NODISPLAY

ORGANIZATION IS INDEXED

ACCESS MODE IS RANDOM

RECORD KEY IS COD-1

ALTERNATE RECORD KEY 01 IS NOMBRE WITH
DUPLICATES

' FILE STATUS 1S FIL-1.

En el anexo ntfmero 1 y ndmero 2 es posible apreciar con mayor
vaxactitud un programa sin convertir y uno ya convertido.
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Ficura 3.2.4

G VS INTEGRATED EDITOR = VERSION 6.13.01 9:14 12729786 PAGE
4PUT FILE IS EXPINO3X 1N LIBRARY CLCLISTE OW vOLUME SISTCO

P 1200
B1500
F 1400
B1500
01500
B1700
311300
1700
12000
12100
12200
12300
12400
Mmes00
2500
2700
25300
2500
3000
3100
3200
3300
3400
3500
%500
3700
3500
3300
4000
4100
4200
4300
4400
4500
14500
14700
14800
145900
15000
15100
15200
15300
15400
15500
154600
15700
15500
155900
16000
1146100
116200
Me3ud
116400
116500
116600
Me700
N&800

Dis

PLAY AND READ MENUT ON a5

ONLY PFKEYS 01, 02, 03, U4, U5,

LF
M
P

IF
"
P

IF
M

P

IF P

iﬁ

Fl
INGRESO.
o
MOV

MoV

MOV

MOV

MoV

D1s

PFK

IF

IF

VALIDA=C

ELIMINA.
- -
MOVE
MOVE
MOVE
MOVE
MENS
MOVE
HOVE
LIsP
PFKE
MOVE

1F P

PF=KEY = 1

Ove U TO PF=KEY

ERFORM INGRESO UNTIL PF=rkEY = 15.
PF=KEY = &

Ove U TO PF-KREY

ERFORM MODIFICACION UNTIL PF=KzY = 16.
PF=KEY = 3

OVE O TO PF=KEY

ERFORM ELIMINA UNTIL PF=KEY = 1b5.
F=KEY = &

OVE O TO PF=KEY

ERFORM MUESTRA UNTIL PF=KEY = 1b.

E SPACES TO CODIGO=P DESCRIPCION=P.
B INGRESD DE CODIGOS DE PRUVEEDORES" TO TITULO-1.
E " ExkRKA AR mkrmmhnnnannndnxexnnxxxwx’ TO TITULO=Z.
E "(ENTER) = GRABArR (PF16J) = HMeNU PRINCIPAL"™ TO MENSAJE.
E O TO PF=KEY 3S«-VALIDA.
PLAY AND READ YENUZ JN wd
EYS 1lo.
PF-KcY = 0 THEN
PERFORM VALIDA=COLIGU.
SW=VALIDA = 1 AND PF=KeY = 0 THEN
MOVE CuDleU=P T2 CODIGU
MOVE DESCRIPCION-FP TO DESCAIPCION
WRITE REG=PROV
MOVE SPACES TO CODIGO=P LESCRIPLION-P.
ODIG0.

MOVE O TO Sw=Clilouo.
MOVE O TOU SW=LECTURA.
MOVE CODIGO=P TD CUDIGO.
MOVE DESCRIPCION=FP TOU DESCRIPCIONH. .
READ ARCH=-FROV INVALID KEY MOVE 1 TO SA-LECTURA.
IF Sw=LECTURA = 0 THEN OISPLAY "PROVEEDOR YA EXISTE!!!!".
1F CODIGO=P < "1000" Om CODILO=P > "3000" THEN
MOVE 1 TO SHA-=CUDIGY
DISPLAY "RANGO De COLIGO INVALIDO!M!IIEE™,
IF Sw=LECTURA = 1 AND Sa=CODIGO = U THEN
MOVE 1 TO SW=VALIDA.

SPACES TO CODIGU=P DESCRIPCIUN=F.
n ELIMINA CODIGOS DE PROVEEDORES"™ TO TITULO=1.
" KA KRN AA R AR mwennxnnnxnwknnnex" TO TITULC=2.
“(ENTER) =CONTINUAR {(PF16) = MENJ PRINCIZ2AL"™ TO
AJE.
0 TU PF=KeY SW=ENCONTRADU.
PROT TG FAC OF F1-DESCRIFCION.
LAY AND KEAD MENUZ ON W5
¥s 16,
DESPROT Td FAC OF F1=uvESCHIFCION.
F=KEY = 0 THEN
PEXFORM 3USCA-PROVEtMEm,
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3.3- Problemas relativos a los archivos de datos.

Otro punto de la conversidén aparte de la de los programas,
fué la conversion de los archivos de datos. Esta presenté
algunos problemas, que mis que ser complicados de solucionar
resultaron ser muy costosos en cuanto a tiempo.

El problema prinicipal se produjo en los archivos de datos que
contenian ciertos campos cuyo formato inclufia wun signo, esto
porque el equipo DATA GENERAL para almacenar un valor positivo o
negativo, calcula al parecer un cierto complemento del numero ¥y
ese numero es el que graba en el archivo. No as{ el WANG-VS que
para indicar si el campo es5 negativo o positive incluye wun
caracter extra al final del campo, que es un + en &l caso de un
nlimero positivo y un - en el caso contrario. En realidad este
problema fué detectado en el momento de ejecutar algunos
programas, ya que aparecia en la pantalla un error cuyo mensaje
decfa que el programa necesitaba un archivo con, por ejemplo 250
caracteres de largo y el archivo especificado solo tenfa 241
caracteres. Obviamente los caracteres que faltaban eran los
signos de los valores numéricos que el equipo DATA GENERAL no
utilizaba.

El primer paso que dimos para solucionar esto fué mostrar el
archivo en pantalla mediante el uso del utilitario DISPRINT. Con
esto nos pudimos percatar realmente que le faltaban los signos a
ciertos valores numéricos, pero que ademds al principio de cada
uno de estos nimeros aparecfa un caracter extrafio que no estaba
definido en la tabla de caracteres del WANG-VS. Después de esto
hice un programa que lefa secencialamente el archivo con un
formato sin signos y lo grababa en un archivo de salida con
signos. El resultado de este proceso no fué realmente positivo.
Como el archivo de entrada contenfia caracteres no reconocibles
para el equipo WANG el archivo generado por este proceso resulté
tener solamente basura. Entonces modifique el programa poniendo
un FILLER en la posicidn en donde se encontraban los caracteres
irreconosibles, en la descripcion del formato de lectura en la
FD del archivo, para as{ poder ignorarlos y solo leer el numero
para luego grabarlo en el archivo de salida con un formato con
signo (ver programa PONESIG en el anexo 6). Este ultimo proceso
si did resultado y con esto se pudo probar los programas que
wtilizaban tal archivo. El dnico problema de esto ultimo fué que
todos los valores quedaron positivos por lo tanto esta solucién
solo fué parcial y sirvid solamente para las pruebas iniciales
de los programas,

Como habfa que solucionar definit{vamente este problema para
poder convertir los archivos de datos y hacer las pruebas
finales de los sistemas, la gente del depto. de computacidn de
la clfnica tuvo que desarrollar un programa para convertir cada
archivo de datos, que fuera leyendo secuencialmente los
registros y para los campos con =signo, preguntando si este era
positivo o negativo para grabarle al final un caracter + o un -
adicional dependierdo de si el valor era positivo o negativo.
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El otro problema que tuvimos con los archivos de datos fud que,
en un gran porcentaje de ellos, campos que eran numéricos y
deber{an estar en cero contenfan espacios. La solucidn que se le
dié a este problema fud similar a la del problema anterior. Hubo
que leer cada uno de estos archivos en forma secuencial para ir
generando un archivo de salida donde se reemplazaran los campos
con espacios por los mismos pero con ceros Yy de esta manera
poder reconstruir el archivo a como deberfa de haber estado.
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DESCIPCION DE LOS UTILITARIOS UTILIZADOS.

4,1- Esquema de los utilitarios de WANG-VS.
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4.2- Utilitario EZFORMAT.

Este wutilitario provee tres funciones que facilitan el
desarrolle interactive de programas.
Estas funciones son
3
-~ Crear un programa de entrada de datos en lenguaje Cobol
usando un formato de pantalla disefiado por el wusuario y un
archivo de control correspondiente al archivo que se accesard,

- Permitir al usuario disefiar un formato de pantalla y generar

automdticamente el cddigo fuente ya sea un lenguaje ASSEMBLER,
BASIC, COBOL o RPG II.

- Crear un programa meny completo, que asocia funciones
especificadas por el usuario con teclas de funcion PF. En este
caso el usuario disefia el formato de la pantalla que describe
este mendu.

En la figura 4.1.1 se ejemplifican las diferentes opciones que
posee este utilitario.

SELEce n
DE Wi
Fun Cios
e PRl dy
BEFINILWN DEL Al WD LG A
0% ComTiOL bEL
Y AS0C adpd vilobilarik
| DATA ENTEY o & L s 'n‘_q
bE wof T OROL .
DANTM LK % LA
PATALA
daic
tobol [ pEwiMicow
parwidion [ VAL ABLE GENERLACIdN
£ WL OB
LEod P
ASSEMBLER , RPL FUENTE
PANTALLA =
ASTLNAGON DEFinG GoN LEMERAC 0d
JE LA 2L PROGAAYIA
Ci EL .,__4 S
FlENY P ArTH LN iEnd

i



TiGura Y.2.4
3 VS INTEGRATED EDITOR = VERSION 6.13.01 11:358 10/21/86  PAGE
JT FILE IS EXINTMO3 IN LIBRARY CLCFTE ON VOLUME SOPVTA

i) SOURCE IS DIGDET .

yOu 05 F10-VESCRIPCION PICTURE IS Xx(25) ROW 15 COLUMN 18
"0d SOURCE IS DESCRIPCION .

100 05 F10-MEDIDA~I PICTURE IS X(05) ROW 15 COLUMN 45
00 SOURCE IS MEDIDA=-I .

100 U5 F10-CANDET PICTURE IS Z(06).121 ROW 15 COLUMN 53
00 SOURCE IS CANDET "

'00 05 F10-MENSAJE PICTURE IS X(&D) ROW 22 COLUMN 10
00 SOURCE IS MENSAJE.

00 05 FILLER PICTURE IS X(77) ROW 24 COLUMN 03
00 VALUE IS "(ENTER)= CONTINUAR (PF1)= ELIMINA
o - . (PF10)= M E N u",

U e=—=memcccascsrcrcsc=== R - - -
00 ©1 MODITOT USAGE IS DISPLAY=WS.

‘00 05 FILLER PICTURE IS X(14) ROW 01 COLUMN 03
[4]s} VALUE IS "PROG: EXINTMO3Z".

00 05 FILLEcR PICTURE IS X(23) ROW 02 COLUMN 30
00 VALUE IS "MODIFICACION DE TCTALES".

Q0 05 FILLER PICTURE IS5 X(23) ROW 03 COLUMN 30
00 NALUE I8 M N e "

uo 05 FILLER PICTURE IS X(O7) AOW 07 COLUMN 38
00 VALUE IS "TOTALES".

‘00 05 FILLER PICTURE IS X(GT) ROW 0B COLUMN 38
00 VALUE IS "swwxanx',

uo 05 FILLER PICTURE IS X(15) ROW 11 COLUMN 28
00 VALUE IS "TOTAL DETALLE :".

Qo 05 F7-TOTDET PICTURE IS 2(08),121 ROW 11 COLUMN 45
00 SOURCE IS TOTDET OdJECT IS TOTDET .

Qo 05 FILLER PICTURE IS X(65) ROW 24 COLUMN 09
00 VALUE IS "(CENTER) = GRABA MODIF. (PF1) = CONTINUAR
00 - " (PF16) = M E N U".

) we==mccmcmccc e c e r e == e -
00 01 ELITOT USAGE IS DISPLAY=-WS.

0o 05 FILLER PICTURE IS X(14) . ROW 01 COLUMN 03
00 VALUE IS "PROG: EXINTMO3Z".

uo 05 FILLER PICTURE IS x(22) ROW 02 COLUMN 30
00 VALUE IS "ELIMINACION DE TOTALES".

0o 05 FILLER PICTURE IS X(23) ROW 03 COLUMN 30
oo ' NAEUE: 1S S e S Lo L

00 05 FILLER PICTURE IS x(07) ROW O7 COLUMN 38
00 VALUE IS "TOTALES".

uo , 05 FILLER PICTURE IS X(O7) ROW 08 COLUMN 38
ao VALUE IS5 "wwwmwxsx",

00 05 FILLER PICTURE IS X(15) ROW 11 COLUMN 28
oo VALUE IS "TOTAL DETALLE :".

oo 05 F11-TOTDET PICTURE 1S I(C10) ROW 11 COLUMN 45
0o SOURCE IS TOTDET -

0o 05 FILLER PICTURE IS X(65) ROW 24 COLUMN 09
20 VALUE IS "(ENTER) = CONTINUAR (PF1) = ELIMINAR

Jo - " (PF16) = M E N U".

Jl e s e s e - e -
JO 01 consuz USAGE IS DISPLAY=WS.

J0 05 FILLER PICTURE IS X(0B) ROW 01 COLUMN 03
Jo VALUE IS "REMESA :".

J0 05 F7-NUMERO=-REME PICTURE IS Z(Us) ROW 01 COLUMN 13
Jo SOURCE IS NUMERO-REMESA .

JO 0S5 FILLER PICTURE IS X(03) ROW 01 COLUMN 33
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Generacidn de oddigo fuente en lenguaje Cobol.

EZFORMAT utilizando la descripcion de tftulos y campos
definidos por @l usuario en la pantalla, construye el cddigo
fuente en lenguaje Cobol que contiene la DATA DIVISION del
registro del terminal, apropiado para hacer referencia a este
mediante una instruccidédn DISPLAY AND READ ubicada en cualquier
parte a lo largo de la PROCEDURE DIVISION.

Para los campos de la pantalla es posible definir el tipo de
dato solamente como numérico o alfabético, si se requiere una
pantalla con datos numéricos editados por ejemplo, es necesario
modificar el formato del campo en el registro del terminal,
cuando el cddigo ya fué copiado al programa fuente en Cobol,
utilizando el editor. Otra ventaja que provee el utilitario es
la de poder realizar una validacidn de rango de los wvalores
ingresados en las variables del registro de pantalla.

A continuacién en la figura 4.2.1 se muestra un trozo de cédigo
en Cobol generado mediante EZFORMAT.

Generacidn de programas menu mediante EZFORMAT.

Esta opcion del utilitario permite crear un programa fuente
en lenguaje RPG II o bien en ASSEMBLER, en el cual se despliega
la pantalla disenada y se ejecuta la opcicn de proceso de
acuerdo a la tecla PF que presione el usuario. Es posible
modificar y recompilar este programa utilizando el editor.

Un programa men(i permite realizar las siguientes funciones:
- Ejecutar un programa especifico (de aplicacién o utilitario).
- Salir del mend.

- Dejar al usuario fuera del sistema.
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4,3- Utilitario REPORT.

El wutilitario REPORT provee un método para crear un
programa fuente que emita un informe impreso a partir de un
archivo de datos.

REPORT permite definir cosas como t{tulos, encabezamientos de
pdgina, campos de corte de control, supresién de ceros en
ciertos campos, @ inclusion de signos especiales y caracteres
monetarios, dentro de sus opciones.

Existe una sola restriccidn para generar programas mediante este
utilitario, y es que solo se puede utilizar un archivo de datos
a la vez, para generar en "report”,

4.4- Utilitario COBGEN.

Sin duda el utilitarieo COBGEN es unc de los gque mayor ayuda
provee para el desarrclloc de programas. Su finalidad es
facilitar el trabajo mecinico de codificar programas fuente en
lenguaje Cobol. COBGEN genera automdticamente el coédigo fuente
correspondiente a las cuatro divisiones de un programa Cobol, el

cual se puede complementar y compilar por medio del utilitario
EDITOR.

4.5- Utilitario CONTROL.

El utilitario CONTROL permite definir los atributos de un
archivo de datos y de sus registros. Estos atributos se graban
en un archivo de control que sirve de directorio para describir
los atributos de un archivo de datos.

Un archivo de control consiste en

- Un registro descriptor de archivo, (HEADER)

- Registros descriptores de campos, uno por cada campo del
archiveo de datos.

- Registros de llaves alternas.

- Opcionalmente, uno a tres registros de comentarios.
Todo archive de datos que se crea o modifica mediante otro
utilitario llamado DATENTRY y se mantiene a traves de un
programa de entrada de datos generado por EZFORMAT o accesado

por REPORT, debe tener por lo menos un archivo de control
asociado.
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4,6- Utilitario VS-INTEGRATED EDITOR.

El proceso de desarrollar programas en WANG VS se compone
de cuatro pasos :

— Ingresar y/o editar el textoc fuente.

-~ Compilar el textoc fuente en un programa objeto, usando
un traductor de lenguaje apropiado, ASSEMBLER, BASIC,
COBOL, FORTRAN o RPG II.

— Encadenar programas obhjeto, si esto es necesario
utilizando el LINKER.

- Ejecutar el programa objeto.

El trabajo de desarrollar un programa, por lo tanto involucra el
uso de diferentes programas del sistema incluyendo el editor y
un traductor de lenguaje.

Ademis, si el programa objeto se compone de dos o mds
subprogramas independientes, estos deben encadenarse por medio
del programa LINKER antes de ejecutarse.

Algunos programas del sistema, tales como SORT, COPY y EZFORMAT
se pueden ejecutar para propositos especi{ficos relacionados con
la creacién , compilacién, prueba y ejecucidn de los programas
del wusuario. Los programas del sistema se pueden ejecutar
independientemente desde el mend del procesador de comandos o
desde el editor. Adn mds, estando dentro del programa editor es
posible volver a invocar a este para trabajar con otro programa
fuente, este anidamiento de llamadas del editor a travds de el
mismo es posible realizarlo hasta 14 veces.

Frecuentemente el programador debe editar, compilar y ejecutar
un programa muchas veces antes que este, esté totalmente
depurado y sin errores. Este proceso consume mucho tiempo cuando
los pardmetros necesarios se deben ingresar cada wvez gue el
programa se modifica y se ejecuta. Para simplificar el proceso
de. desarrollar programas, la VS proporciona un programa de
sistema, el editor, cuyo propdsito es crear y sostener un medio
de programacidn integrado.

El utilitario editor integra todas las funciones necesarias para
crear, editar, compilar, y ejecutar programas.

La edicién de un programa fuente, que comprende la creacidn de
un texto y las modificaciones de un texto existente, se ubica en
un archivo de trabajo temporal creado por el editor.

Cuando se crea un programa fuente, el programa completo se graba
en el archivo de trabajo. Cuando se edita un programa existente,
el programa se copia primero en el archivo de trabajo. Cuando el
usuarioc lo solicita, el texto se tranfiere desde el archivo de
trabajo a un archivo fuente permanente como un nuevo archivo, o
bien reemplaza al archivo existente, El archivo fuente original
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no 5@ altera hasta que el programador lo reemplaza
explicitamente por la versién editada del archivo de trabajo.

En el anexo 3 se encuentran la principales pantallas de este
utilitario.
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4.7- Utilitario PROCGEN.

El wutilitario PROCGEN se usa para generar procedimientos,
El archivo de salida c¢reade por PROCGEN se puede ejecutar a
través del procesador de comandos o bien, se puede modificar ¥y
ejecutar por medio del utilitario EDITOR.
PROCGEN puede generar el c&digo en lenguaje de procedimientos
para las instrucciones RUN, SET y SCRATCH. Tambien puede generar
la instrucciones ENTER de cualquier pantalla (GETPARAM) para los
sigientes utilitarios del sistema:

- BELL - SORT - TRANSL - CONVERTC — CREATE

- COPY - DISPLAY - TAPECOPY- COPY2200 = DISKINIT
- EDITOR - EZFORMAT- DATENTRY- REPORT — ASSEMBLER
= BASIC - COBOL - RPG I1 - LINKER = MOUNT

- BACKUP - FLOPPY-DUP.

El propdsito de PROCGEN es servir de ayuda al usuario que desea
escribir procedimientos, no pretende eliminar completamente la
necesidad de comprender los procedimientos.

Un caso especifico en cual se utilizé PROCGEN en la conversion,
fud cuando se detectd la necesidad de contar con un programa que
fuera fdcil de operar cuando se necesitara tranferir la
informacidn desde las cintas que eran enviadas por la clinica al
disco en el cual estabamos trabajando. Al comienzo cada véz que
se nesecitaba hacer esto era necesario ejecutar el utilitario
TAPECOPY y proporcionar toda la informacidén que este requerfa en
sus pantallas, nombre del archivo de entrada, numero de la
unidad de cinta en gue se encontraba, nombre del archivo de
salida, nombre de la librer{a, nombre del volumen, etc... Por lo
tanto para hacer mas rdpido este proceso se genero mediante
PROCGEN un procedimiento que solo habfa que ingresarle el nombre
de la cinta, el largo del registro y el nombre del archivo de
salidai Un listado de este procedimiento se encuentra en el
anexo 4.
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METODOS UTILIZADOS PARA MEJORAR EL RENDIMIENTO DE LOS PROGRAMAS

5.1- Generalidades del DHS ¥ como aumentar el rendimiento del
sistema

En WANG-VS para utilizar un archivo, ya sea este un
programa un procedimiento o un archivo de datos, es necesario
identificar tres parametros que son; el nombre del archivo, la
librerfa en que se encuentra y el volimen. Existen algunas
restricciones en cuanto que los nombres, los archives y las
librerfas solo pueden ser de ocho caracteres de largo y los
volumenes de seis. Por ejemplo un nombre completo para
identificar un archivo seria:

FILE : mae$val LIBRARY : clcdata VOLUME : fijo0O

Existe en DMS un concepto denominado de compresion de archivos,

éste se refiere a que un archivo en el cual existen caracteres
que se repiten y si este archivo obviamente fué creado con

opcion de compresion estas repeticicnes de dos o mds veces se
almacenan en dos bytes. En el primer byte se almacena el factor
de repeticidn y en el segundo el caracter que se repite.

Esta opcidn permite ahorrar un espacioc considerable en disco. Al
momento de transferir un registro en formato comprimido desde
disco a memoria, este es descomprimido automdticmente por DMS.
En el siguiente grdfico se puede apreciar mas claramente la
diferencia entre un formato comprimide y uno no comprimido.

CARACTERES (OMPAMingS : “AdAak' — ¢ 84 44

14101010]0]1[0]0] BvTE € tonTROL

I——o'l:unithmz. O (WONPRESION PARA (LMACTERGL REPETIDOS .

ARMTERES NO OHPRiHin0s : “WANG" —p 03 53 44 4e u3

1010]0]|0]0[0] 11| &yTe &e LonTROL

L+ TNDicADOR BE LOH PLESIoN PALA LARA(TE RES NO RESPETIpOS .
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Durante la conversién de los programas fué necesario fijarse

mucho en ciertos factores que degradaban el rendimiento de las
aplicaciones. Estos factores son

- La organizacidn de los archivos.

— Los modos de apertura.

— La compresién.

- las estrategias de uso de buffers.
- Las opciones de compilacidn.

De acerdo a mejorar el rendimiento de los programas en base a
estos factores se efectuaron cambios en los modos de apertura de
los archivos, Muchos programas utilizaban el primer registro del
archivo como un registro Indice para verificar si una remesal(l)
estaba en uso por otro usuario, esto se hacfa de la siguiente
manera. El programa leia el primer registro correspondiente a la
remesa y si un determinado campo de este estaba en el valor 1,
esto querfa decir que la remesa se estaba ocupando, y si el
valor era 0 esta se podia wutilizar pero previo a esto el
programa regrababa tal campo con el valor | para dejar en estado
de ocupada tal remesa.

Para realizar esto, en el programa se abrfa solo una vez el
archivo en modo de acceso 1/0, ya que el programa lefa vy
grababa. Pero solamente el archivo era grabado en una sola parte
del programa, en donde se verificaba si la remesa estaba
ocupada. Por lo tanto para mejorar el rendimiento se decidid
abrir el archivo en modo 1/0 para wutilizarlo en la rutina
inicial en donde se wverificaba la utilizacidn de la remesa y
luego cerrarlo y volverlo a abrir en modo INPUT solamente.

A propdsito del factor de compresién, explicado en un punto
anterior, se decidid no comprimir los archivos de datos de
organizacidn indexada, ya que al momento de tranferir estos de
disco a memoria y ser por la tanto descomprimidos, se produc{a
una baja de rendimiento en el proceso de lectura, esto debido
,Sobre todo al tamafio del registro por el uso de llaves alternas.
Con las técnicas de manejo de buffers es posible disminuir el
tiempo de acceso a los archivos minizando las operaciones de
input/output a disco. Existen dos técnicas utilizadas, estas
s50n:

= Large buffer.
- Buffer pooling.

(1) REMESA : término utilizado para describir un paquete con una
cierta cantidad determinada de documentos.
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La técnica Large buffer se wutiliza para archivos consecutivos
con modo de acceso secuencial, este permite agrandar el tamano
del buffer en multiplos de 2 Kbytes, hasta 18 Kbytes. El tamano
del buffer se determina con la clausula BUFFER SIZE IS integer
BLOCKS, dentro de la clausula SELECT del archivo.

La otra técnica, Buffer pooling, sirve para archivos de
organizacidén indexada abiertos en modo 1/0, esta determina un
area de buffers que es compartida por varios archivos abiertos
en un mismo programa. Es posible asignar un Buffer pooling de 60
buffers de 2 Kbyte cada uno.

Esta técnica es wutilizada automaticamente para archivos
indexados abiertos en modo SHARED. La cantidad de buffers es
asignada mediante el uso de la clausulas RESERVE integer AREA(S)
y SAME AREA FOR file-name-1 file-name-2 ...

Es necesario mantener un cierto balance de estas técnicas, ya
que si se utiliza un tamafio de Large buffer muy grande o wuna
cantidad de Buffer pooling muy alta, esto puede conllevar a un
aumento en la tasa de paginamiento, degradando en vez de mejorar

el rendimientoc del sistema.

Durante la conversién fué necesario obviamente probar los
programas y como muchos de elles no funcionaban correctamente se
debid wutilizar ciertas opciones para la compilacién que
permitieran detectar los errores que estos tenfan, que en la
grin mayorfa de los casos eran de logica. Esto dltimo debido a
que los programas enviados por la clinica contenian fallas
garrafales con las cuales era imposible que realizaran el
proceso deseado y mds aln que no arrojaran errores de sintaxis
al momento de compilarlos. Las opciones de compilacidn que se
utilizaron para tales efectos fueron SYMB y SUBCHK.

La opcién SYMB se wutiliza para poder ejecutar un programa
mediante el usoc del utilitaric DEBUG y la opcidn SUBCHK es
utilizada para chequear los rangos de subindices de los
arreglos. Estas dos opciones son muy dtiles durante la etapa de
depuracién de los programas perc al momento de generar los
programas objeto definitivos fué necesario recompilar estos sin
utilizar la opcion SYMB ya que ésta incide en el rendimiento de
la aplicacidn durante la ejecucidn de esta. La opcidén SYMB
genera un segmento extra en el programa objeto llamado “"symbolic
block” que contiene la informacidn gque requiere el utilitario
DEBUG para ejecutar un programa, uno de estos datos es el nombre
'de la seccidn (nombre de la PROGRAM ID.en el caso de un programa
Cobol). Y por otra parte la opcion SUBCHK hace mas lenta la
etapa de desarrollo de aplicaciones, en este caso especifico, de
conversidn de programas, ya que chequea todos los subfndices
posibles de todos los arreglos durante la compilacidn del
programa.
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5.2- Utilizacidn de PAGE POOL.

El PAGE POOL es un 4rea fija de un disco que contiene
archivos de paginacién de los segmentos 2 de los usuarios.
El tamafio del PAGE POOL es manejado por el administrador del
sistema, y dependiendo de su tamaflo e utilizacidn dentre de la
configuracién hace que esta tenga un mejor o peor rendimiento.
Este rendimientc generalmente se refiere al tiempo de respuesta
del equipo, el cual es uno de los factores mas importantes desde
el punto de vista de los usuarios y explotadores de sistemas.
El tamaflo del PAGE POOL se asigna mediante el utilitario INIT al
momento de inicializar el disco, ya que un disco puede o no
contener dreas de paginamiento. Generalente las d4&reas de
paginacidn son definidas en un sistema en los discos gque mayor
permanencia tienen dentro del sistema, esto se refiere que no es
recomendable definir dreas de paginaciédn o PAGE POOL para un
disco gue se supone va a ser desmontado frecuentemente en el
sistema. Se recomienda esto ya que si un disco se desea
desmontar, no puede haber ningln usuario que tenga un drea de
paginacién definida en tal disco, en dicho caso para retirar el
disco el usuario deberd desconectarse del sistema y volverse a
conectar una vez gque el disco este desmontado. Esta situacidn se
produce porque el sistema operativo, cuande se conecta un
usuario le asigna un 4rea de paginacidn en alglin disco del
sistema que contenga PAGE POOL. Es posible determinar el tamaifio
Sptimo del PAGE POOL utilzando la fdérmula

PAGE POOL (Mb) = ( 5 + (0.5 * S # U ) ¥y / N
donde :

S = promedio de los segmentos dos de los usuarios
en Mb.

U = nfimeroc de tareas concurrentes en mixima carga.

N = nfimerc de volumenes en que sSe permitird
paginamiento.

Es posible monitorear el usoc de PAGE POOL mediante el wuso del
utilitario PODLSTAT, que entrega datos como el ndmero de tareas

asignadas al PAGE POOL y cuanto espacio tiene. Algunas de las
ventajas de utilizar un tamafic apropiado para el PAGE POOL, son

— Se logra una contiguidad de los blogues de
paginacidn.

— Se puede controlar su ubicacién.

— Reduccidn del tiempo de busgqueda.
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5.3- Reorganizacidn de archivos.

La reorganizacién de archivos, mds que una té&cnica para
mejorar el rendimiento de las aplicaciones durante la etapa de
conversidn, fud una recomendacién que se le did al cliente, para
que utilizara cada cierto tiempo a partir de la puesta en marcha
de los sistemas.

La reorganizacidn es conveniente realizarla cada cierto tiempo a
archivos que tengan muchas actualizaciones, vale decir archivos
a los cuales se le ingresen nuevos registros y se le eliminen
otros. Ya que los archivos que han recibidoe muchas
actualizacidnes no tienen todos sus bloques asignados contiguos
y mediante la reorganizacidn esto se puede lograr, lo cual lleva
a tener un tiempo de acceso bastante mds bajo, sobre todo en
archivos indexados en donde no se leen los registros en forma
consecutiva sino que por medio de las llaves.

Para reorganizar un archivo es necesario copiar este usando el
utilitario COPY con la opcion REORG = YES.

S5.4- Utilizacidn del utilitarioc DEBUG-HOOK.

Uno de 1los puntos recalcados por el jefe de proyecto al
comienzo de la conversidn fué que en la medida que fuera posible
se tratara de mejorar los tiempos de proceso de los programas,
pero sin que esto demandara un esfuerzo adicional demasiado
grande.

Para poder cumplir con este requerimienteo se utilizd wuna
herramienta del equipo WANG-VS, el utilitarioc DEBUG-HOOK.

Este utilitario permite compilar y edecutar un programa
obteniendo diversos informes con datos estadisticos de 1la
ejecucidn de éste. Utilizando el informe que se puede encontrar
en el anexo 7 y especificamente tomando como referen.ia los
datos del tiempo de CPU y 2] porcentaje del total del tiempo de

ejecucidn para cada una de las instrucciones, se pudo efectuar
en algunos programas cisrtos camhics que disminueyeron el tiempo
vtotal de ejecucidn de cada unoc de <:tos.

Los cambios mas frecuenles que se hicieron fuf cambiar las
instrucciones "COMPUTE" por simples sumas, restas,
multiplicaciones v divisiones y poner 1la aperturas de archivos
despuds de desplegar las pantallas, ya que no era necesario

abrir estos si #! usuario affn no confirmabha si deseaba ejecutar
el programa.




CONCLUSIONES.

Ventajas y desventajas entre el WANG-VS y otros equipos.

Los equipos WANG-VYS poseen una gran ventaja dentro del
campo de las aplicaciones administrativas, ya que es un equipo
especialmente disefiado para operar en este campo.

Si entraramos en una comparacidén entre un equipo DIGITAL, por
ejemplo wun VAX-750, y un equipo WANG-VS 65, probablemente el
equipo DIGITAL posee una gran cantidad de software pero por otra
parte el WANG posee herramientas para el desarrollo de programas
que no se encuentran en DIGITAL. Un ejemplo de esto pueden ser
los utilitarios COBGEN, REPORT y EZPRINT.

Este punto anteriormente explicado es muy importante en un
ambiente de desarrolle, ya que contar con toda la gama de
utilitarios que posee WANG-VS hace aumentar notoriamente la
productividad de los programadores.

Otra ventaja que caracteriza a los equipos WANG es la facilidad
de manejo del equipo y de sus utilitarios que provee el usuario
final. Esto se debe a que todo su sistema operativo esta basado
en pantallas, en donde se le explica al usuarioc con mensajes la
informacién que debe suministrar ¥ las diversas acciones que
puede ejecutar presionando una de las 32 teclas "PF"
programadas.

Las deventajas gue a juicio particular poseen los computadores
WANG, siempre comparando estos con DIGITAL, son su sistema de
protecciones, el manejo de archivos y ciertos detalles en la
administracidén de los recursos de la configuracidn.
Contrariamente a todas las facilidades de operacifn que posee el
equipo WANG la administracién de los archivos no es tan
transparente para el usuario, ya que para poder wutilizar un
archivo debe especificar el nombre del wvollmen (disco por
ejemple) y el nombre de 1la librerfa de dicho volidmen donde se
encuentra el archivo deseado.

La otra deficiencia en cuanto a la administracién de los
recursos, es que cada usuario no tiene una restricciédn en cuanto
al espacioc en memoria secundaria que puede utilizar. 5i un solo
usuario desea, este puede llenar un disco con un archive y no
dejarle espacio a ningun otro usuario. Por lo cual cada usuario
debe tener la suficiente responsabilidad de ir eliminando los
archivos que no utiliza para liberar .espacio en el disco. Otro
punto relacionado con la administracién de los recurso, es que
en la cola de impresidn cualquier usuario puede borrar o correr
hacia atras un listado que tenga la misma clase que la que este
esta ocupando.

Principalmente por estas dos ultimas razones es que
personalmente no encuentro una opcién muy acertada el poner un
equipo WANG en un ambiente wuniversitario, donde se le prestan
servicios prioritariamente a los estudiantes. Pero por otro lado
creo gue @s una opcidn muy acertada dentro del medio ambiente
empresarial.
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Necesidad de documentacion actualizada, completa y adecuada.

Un punto muy importante pero poco tomado en cuenta
generalmente cuando se llega al final de un proyecto es la
necesidad de confeccionar una documentacién completa de los
programas y sistemas.

Este fué uno de los puntos que bastantes problemas causé durante
la conversidén, el no contar con una buena documentacion de los
programas y sistemas que se estaban modifcando. Esto se noto
principalmente ya que cada vez que surgia una duda sobre qué era

lo que realizaba un cierto programa, en véz de obtener dicha
informacién de la documentacidn era necesario hacer la consulta
de modo verbal al usuario, sobre cudl era el propdsito de tal
programa.

Importancia de la participacidn del cliente.

Durante la conversion misma se produjo un cambio bastante
grande en el momento en que la clinica envidé una persona para
que formara parte del grupo de trabajo. Esto fué realmente
beneficioso ya que se contaba con la ayuda directa de wuna
persona gque estaba ya interiorizada de los procesos y la forma
como se habfan desarrollado los programas. Quizds éste punto no
habr{fa sido tan importante si se hubiera contado con una buena
documentacién de los sistemas como se explicé en un punto
anterior, pero desgraciadamente la experiencia indica que en la
mayoria de los casos esto no es asi, de aqui entonces la
conveniencia de solicitar en este tipoc de proyectos la

participacién directa en el trabajo de conversidn de una persona
que conozca a cabalidad los sistemas que se van a convertir.

Planificacidn adecuada de los plazos de entrega.

Otra conclusidén muy importante se refiere a los plazos de
entrega prometidos al cliente. Al comienzo del proyecto se
efectud una planificacién de los tiempos que tomarfa la
conversidn de cada uno de los sistemas y cual serfa la fecha
final de término del proyecto. Pero mds adelante, en conformidad
con el cliente, hubo que reevaluar estos plazos ya que durante
el cominezo de la conversidn surgieron problemas que segiramente
no se habfan presupuestado en primera instancia. Esto deja la
enseflanza que en proyectos de este tipo es mejor presupusstar un
poco mas de tiempo que el que realmente se supone que durara el
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proyecto, esto ya que la cantidad de imprevistos que se deben
tomar en cuenta para la planificacidn son bastantes, por ejemplo
cosas como, disponibilidad de equipo, problemas de
compatibilidad entre los medios de traspasoc de archivos,
disminucién en cantidad de personas del equipo de trabajo por
enfermedades,.etc..., y obviamente otros imprevistos gue van
surgiendo a medida que avanza el proyecto.

Importancia del usec de las técnicas de programacifn
estructurada.

Realmente cuando a uno le asignan la tarea de modificar un
programa que no fué desarrollado por uno mismo y por lo tanto
tiene que tratar primero que nada de entender que y como esta
hecho el programa, es posible darse cuenta lo diffcil que es
tratar, digo tratar porque en algunos cascs es mejor desarrollar
un nuevo programa, modificar un programa que no sigue una
secuencia ldgica y ordenada en sus instrucciones y no atiende
relacidén alguna con alguna técnica conocida de programacién. De
esto se puede sacar por lo tanto como conclusién la importancia
de uwtilizar las técnicas de modularizacidn y estructuracién en
el desarrollo de programas.

Utilizacidén de ciertos estandares de programacié&n.

Otra cosa que se utilizd durante la conversién fu& definir
algunos estandares de programacidn. Esto se refiere a
estandarizar por ejemplo cosas como, los nombres de
variables,los tftulos y encabazados de programas, las formas de
indicar el comienzo de un pirrafo y el formato de la pantalla,
para la totalidad de los programas convertidos. Ya que los
programas originales no contaban con esto y cada vez que se
tomaba un nuevo programa el formato de este era totalmente
diferente al anterior. Por lo tanto con esta estandarizacién se
logrb algo muy importante, un mayor orden.
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J1s2ud IF 30=aLT=u=E = 3PAlES THEN MOV: ZERDES TO S0=AlT=3.
Ji15304 1F 3U=ACT=»=t = SPACES THEN HOVE 2eROES TO 30~ACT=?.
JIS10U If sU=ACT=10=E = SPACES THEN #OVE IER0&5 TD 80° ACT=10.

FPAGE

&

846272

372
B4dil2
B40T2
34072
E4272
84J72
84l7¢
B4l72
ahlid
84272
8407
Badi2
E4072
Belle
84072
Bed72
54232
3272
84072
B427¢









PARAGRAPH NAME
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PROGRAM PERFORMANCE EVALUATION REPORT FOR REPIPRE1

LEU.IINE

0.920
-nu
« 00

.02

.02
«J2

0.20
0.20

.00
.00

-J3
« 03

- 26

+00

a0

.20

« 02
Iaﬁ

«05
.00
0

.00
0.00
.00
0.00
.02

- 00

« 00
« e

0.30
0.20

SIUBCE.SIATENENI EROQM WdICH TRANSEER.QE_CONIRQL_QCLURRER.

018720
019100
023700

015920

024220

017030

015730

014910

018830
019400
0¢3810
024400

015300
017530

015100
016800
01E730
023720

015820
019010

019220

018030
023020

015100

ON PFKEY 16 PERFORM DESPROTEGRE G0 TO MENU-1.
PERFORM DESPROTEGE
ON PFKEY 14 PERFORM DESPROTEGE GO TO MENU=1.

IF PF=KEY = 3 PERFORM ELIMINA UNTIL PF=KEY = 16.

PERFORM ELIMINAR.

PERFORM GRABAR.

IF PF=KEY = 1 PERFORM INGRESA UNTIL PF=KEY = 16,

SEC2 SECTION.

PERFORM LECTURA.
PERFORM LECTURA.
PERFORM LECTJRA.
PERFORM LECTURA.

PERFORM LIMPIAR=CAMPOS
PERFORM LIMPIAR=CAMPOS.

OPEN I=0 ARCH=PRE PANTALLA.
ON PFKEY 16 GO TJ MENU=1.
ON PFKEY 15 PERFORM DESPROTEGE GO TO MENU-1.
ON PFKEY 16 PERFORM DESPROTEGE GO TO MENU=-1.

IF PF=KEY = 2 PERFORM MODPIFICA UNTIL PF=KEY = 16.
GO TO MODIFICA.

PERFORM MODIFICAR.

PERFORM PROTEGE.
PERFORM PROTEGE.

OPEN I~0 ARCH=PRE PANTALLA.
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